PlayStation 2 HDD Decryption Helper

PS2HDH jest zestawem narzedzi stuzacych przede wszystkim do montowania wszystkich partycji dysku
twardego i réznych operacji z nim zwigzanych (np. formatowanie). Dodatkowo réwniez USB i MC, ale gtéwnym
nosnikiem jest i pozostanie wewnetrzna pamie¢ masowa, czyli domyslnie HDD (oczywiscie nie ma to znaczenia
czy nosnikiem bedzie faktycznie HDD czy moze SHDD/HHD, SSD, eMMC itp.).

Nazwa ,toolkitu” moze by¢ mylaca, poniewaz dysk twardy uzywany w SCPH-**#*%% | DTL-H-**** nie jest i nigdy
nie byt szyfrowany. Przeciwnie do dyskéw pochodzacych z modeli DESR-**** — te juz s3 — a ich obstuga w
przysztosci zostanie dodana. W chwili obecnej, nie znamy klucza uzywanego do generowania klucza
szyfrujacego, a wiec i nie s3 mozliwe zadne operacje na strukturze logicznej takiego dysku poza srodowiskiem
same] konsoli. Aby ,toolkit” pasowat do reszty swojej rodziny (PS3HDH, PS4HDH etc.), postanowitem
utrzymac to nazewnictwo. ;)
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https://www.psx-place.com/resources/ps3-hdd-decryption-helper.1293/
https://www.psx-place.com/resources/ps4-hdd-decryption-helper.1294/

Przygotowanie srodowiska

Wspieranym systemem operacyjnym jest Linux. Ze wzgledu na paczkowanie i repozytoria, wytacznie distro z
rodziny Debian (np. Ubuntu, Mint itd.). Jako, Zze mojg ulubiong dystrybucja jest Mint, wiec zawsze wszystko
jest najlepiej przetestowane i dostosowane pod te konkretng odmiane, a ze wzgledu na to ze wiele oséb nie
uzywa ,pingwina” na co dzien tylko ,od Swieta” z np. USB w trybie live, to moim priorytetem jest utrzymanie
PS2HDH dziatajacego na najnowszej wersji Minta w trybie live.

Czes¢ z funkcjonalnodci ,toolkitu” nie bedzie dziata¢ w petni na WSL (Windows 10/11). W przypadku macOS i
FreeBSD, podobnie — ze wzgledu na réznice w architekturze systemoéw i brak niektérych programéw. Jesli
planujesz petng wirtualizacje Linuksa (np. via VirtualBox, VMWare, QEMU), upewnij sie ze maszyna wirtualna
ma dostep do fizycznych urzadzen (dysk twardy itp.).

1. Paczke *.tar.xz nalezy rozpakowa¢ w katalogu domowym, tak aby otrzymac folder "ps2". Jest to réwniez
domyslna Sciezka uzywana we wszystkich skryptach.

Jesli chcesz aby ,toolkit” znajdowat sie w innym miejscu, musisz zmieni¢ w kazdym ze skryptéw linie z:
TOOLKIT_PATH="${HOME}/ps2"

na przyktad na:
TOOLKIT_PATH="/media/OS/test"

Nie dodawaj ,slasha” na koncu Sciezki!

2. Uruchom skrypt "Tools Installer.sh" i zainstaluj wszystkie wymagane pogramy, biblioteki etc. Niektére
programy zostang automatycznie skompilowane z pobranych Zrédet.

Pamietaj o tym aby na koncu przejrzec caty log czy nie wystapit zaden btad.

3. Od teraz mozesz uzy¢ dowolnego ze skryptéw, adekwatnie do celu w jakim go potrzebujesz. ;) W dalszej
czesci tekstu znajdziesz szczegdtowe opisy wszystkich opcji z wszystkich skryptéw.


https://www.qemu.org/download/
https://blogs.vmware.com/workstation/2024/05/vmware-workstation-pro-now-available-free-for-personal-use.html
https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/wsl/
https://www.linuxmint.com/download.php
https://ubuntu.com/download/desktop
https://www.debian.org/releases/stable/

Skrypty

Skrypty *.sh, interpretowane przez Bash. Staratem trzymac sie POSIX i samego Basha, wiec pozostate powtoki,
réwniez prawdopodobnie sg obstugiwane.

Tools Installer

Skrypt stuzy do automatycznej instalacji i ewentualnej kompilacji brakujacych w systemie programéw.
Powinien by¢ uruchomiony tuz po rozpakowaniu ,toolkitu” i jest to jednorazowa czynnos¢.

HDD Formatter

Skrypt stuzy do formatowania pamieci wewnetrznej. Zaleznie od wybranej opcji, na rézny sposéb:

APA

Czyli natywne srodowisko dla wewnetrznego dysku twardego, obstugiwane przez wszystkie programy. Uzyty
format tablicy jest dla LBA48 (czyli maksymalnego rozmiaru nosnika: 2TiB). LBA28 (max 128GiB) nie jest
obstugiwany. Dyski wieksze niz 2TiB (~2.2TB) muszg by¢ ograniczone do maksymalnie tego rozmiaru, np.
ustawieniem strefy AMAC, DCO lub HPA, np. za pomocg hdparm.

ApA.  INDEX APA APA APA APA

hdd0:/__mbr hddo:/__net hdd0:/__system hddo:f__sysconf hdd0:/__common hddo:f<obraz plyty>

APA-EXT

Czyli natywne $rodowisko dla wewnetrznego dysku twardego, ale rozbite na dwa obszary. Pierwszy do
128GiB, ktéry pokrywa " mbr" (APA LBA28/48). Drugi od 128GiB az do 2TiB (LBA48), ktéry pokrywa
" mbr_ext_". Pierwszy indeks dla zachowania petnej kompatybilnosci z wszystkimi programami, drugi za$
widziany przez dedykowane aplikacje. Wykorzystywany jest do wgrywania i uruchamiania gier dla PS2.

INDEX APA APA Apa| INDEX APA

hddo:/__mbr hddo:/__net hddo:/__system hddo:/__sysconf hdd0:f__common hddo:/__mbr_ext__ | hdd0:/<obraz plyty>
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PS2HDH nie obstuguje formatowania do APA-EXT. Wszystkie skrypty, ktére stuza do pracy z APA, rozpoznaja
wytacznie pierwszy obszar, kompletnie ignorujac drugi (i moga go nadpisac!). Jedynymi programami na PC,
ktére zobaczg wszystkie partycje sg IsoBuster i WinHIIP.

APA-DVR

Czyli natywne $rodowisko dla wewnetrznego dysku twardego w modelach DESR-****, ale rozbite na dwa
obszary. Pierwszy do 40GiB, ktéry pokrywa " mbr" (APA LBA28/48). Drugi od 40GiB az do 2TiB (LBA48),
ktory pokrywa " extend". Pierwszy indeks dla zachowania petnej kompatybilnosci z wszystkimi programami,
drugi zas widziany przez dashboard konsoli i uzywany do aktualizacji i nagrywania materiatow filmowych. Caty
dysk jest szyfrowany, obecnie w nie do kofca znany sposéb. PS2HDH zupetnie nie obstuguje APA-DVR.

APA.  INDEX | ArA APA APA

—><

hdd0:/__mbr hdd0:/__net hdd0:/__system hddD:f__sysconf hdd0:f__common



https://www.psx-place.com/resources/obsolete-winhiip-by-gadgetfreak.666/
https://www.isobuster.com/download.php
https://www.man7.org/linux/man-pages/man8/hdparm.8.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Host_protected_area
https://en.wikipedia.org/wiki/Device_Configuration_Overlay

APA-JAIL
Czyli sSrodowisko hybrydowe dla wewnetrznego dysku twardego.

Aby pozby¢ sie ograniczef APA, najprosciej... pozby¢ sie APA. Problem w tym, ze razem z APA i
partycjami z PFS, pozbawiasz sie mozliwosci bootowania oprogramowania (np. Free HD Boot,
HDD OSD, PSBBN) uzywajac wytacznie dysku twardego, jak réwniez pozbawiasz sie obstugi
dysku we wszystkich dotychczas napisanych programach dla PS2 (np. unofficial LaunchELF).
Zatem przy zatozeniu, ze chcesz zachowad petng kompatybilnoé¢ z tym co rozumie firmware

~ © PS2 i programy homebrew, koniecznie trzeba zachowal strukture logiczng, ktéra one
EM&. rozumieja. A skoro Srodowisko na PC rozpoznaje wytacznie MBR i GPT (dla triady: Windows,
Linux i macOS — APA jest pustg przestrzenia) to trzeba jako$ je ze sobg zmieszad. | doktadnie tym jest APA-Jail
—mieszanka dwdch réznych i niekompatybilnych ze soba srodowisk. Dotychczasowe oprogramowanie PS2, nie
zobaczy zawartosci ze Swiata PC i odwrotnie.

Pierwotnie projekt zaktadat umieszczenie exFAT na tym samym adresie zarowno w APA jak i MBR/GPT, tak aby
mozna byto uzyska¢ dostep do tego samego systemu plikdw w dwéch réznych strukturach logicznych. Ze
wzgledu jednak na ograniczenia APA co do wielkoSci partycji i rozmiaru dysku, plus brak zainteresowania
wsrdd programistéw modyfikacjg bibliotek obstugujacych wewnetrzny dysk twardy, pomyst przeksztatcit sie w
forme, ktérej opis znajduje sie na kolejnych stronach.

Partycja RECOVERY

Kazda préba ingerencji w tablice partycji czy to na PS2 czy na PC, w wiekszosci przypadkdéw zakonczy sie
uszkodzeniem obydwu. Dlatego tez niezaleznie od typu APA-Jail, tworzona jest partycja odzyskiwania, ktéra
znajduje sie zawsze na tych samych adresach. W przypadku, gdy uzytkownik nieopatrznie doda partycje,
usunie lub zmieni nazwe ktérejkolwiek — co jest jednoznaczne z uszkodzeniem APA-Jail — jest mozliwos¢
przywrécenia APA i MBR/GPT, a wiec naprawy $srodowiska.

Bajt: Adres LBA: Dtugos¢:
Typ-A/B/C 2151677952 + 512 LBA: 4202497 124MiB
Typ-A2/B2/C2 137438953472 + 512 LBA: 268435457 32MiB
Typ-A3/B3/C3 1099511627776 +512  LBA:2147483649  32MiB

Ze wzgledu na to, iz Open PS2 Loader automatycznie tworzy partycje "+OPL" jesli takowej nie znajdzie, to
skrypt ja dodaje w roli kompatybilnosci wstecznej i ochrony przed uszkodzeniem APA-Jail. Wersje OPL 1.1.0 i
nowsze, poszukuja na starcie pliku "conf hdd.cfg" w ktérym znajduje sie $ciezka do partycji z zasobami,
dlatego skrypt tworzy rowniez i ten plik.

HDD OSD i dyski 2TiB+

Browser 2.00, czyli tzw. HDD OSD nie zadziata poprawnie na dysku przekraczajagcym wielkos¢ 1TiB. Z tego tez
wzgledu, uzytkownik musi ograniczy¢ rozmiar nosnika tworzac obszar HPA (przynajmniej na czas
formatowania do APA). P6zZniej mozna usuna¢ HPA i wykonac¢ konwersje do APA-Jail *2 lub *3.

Podobnie sytuacja wyglada z dyskiem wiekszym niz 2TiB (2TB to mniej niz 2TiB, a to tej jednostki uzywaja
producenci przy oznaczaniu pojemnosci). Formatowanie do APA (réwniez wszystkich rodzajéow APA-Jail),
zakonczy sie fiaskiem jesli wiekszy nosdnik nie zostanie uprzednio ograniczony przez HPA. Dopiero potem
mozna zdja¢ HPA i skonwertowac dysk do APA-Jail *3.

Nie kazdy kontroler obstuguje wszystkie potrzebne ata commands do manipulacji HPA. Jak réwniez wiele
dystrybucji Linuksowych, automatycznie usuwa HPA tuz po wykryciu...


https://github.com/ps2homebrew/Open-PS2-Loader/releases

Typ-A

Zmieszane APA z MBR (nie nalezy myli¢ Master Boot Record z partycja "__mbr", ktéra nie ma z nim nic
wspoélnego).

PS2: utworzone sg wszystkie podstawowe partycje APA, plus dodatkowo "hdd0:/ .recovery" i "hdd0:/+OPL".
Pozostata wolna przestrzen (RAW) jest i musi pozostac nie uzywana, w przeciwnym razie nadpiszesz dane na
partycji z exFAT (czyli tej od strony PC).

PC: Ukryta partycja (ID 17) RAW (bez systemu plikdéw, bowiem z punktu widzenia np. Windows, APA jest

zbiorem losowych danych) pokrywa obszar zajety przez $rodowisko PS2. Partycja exFAT zajmuje cate
pozostate miejsce.

Zalety:

« kompatybilnoé¢ wsteczna z wiekszoscig oprogramowania PS2

» mozliwos$¢ auto-bootowania z dysku (np. Free HDBoot)

« wgrywanie gier dla PS2 bez koniecznosci uzywania dedykowanych programéw

Wady:

* brak mozliwosci dodawania partycji i defragmentacji tancucha APA

« brak mozliwosci dodawania, usuwania i edycji jakichkolwiek partycji na MBR
» wielko$¢ dysku nie moze przekraczac 2TiB (~2.2TB)

INDEX PFS RAW
hddo:/__mbr hddo:/__net hddo:/__system hddo:f__sysconf hdd0:f__common hddo:/__.recovery
RNy exFAT
Ay
ukryta, brak przypisanej litery dysku
Typ-A2/A3

A2 rézni sie od protoplasty tym, ze utworzony jest z juz istniejagcego Srodowiska APA. Partycja odzyskiwania
nie jest tworzona w przestrzeni APA, ale w MBR, tuz za pierwszymi 128GiB (A2) lub 1TiB (A3). Z tego tez
wzgledu, uzytkownik nie moze przekroczy¢ tej bariery po stronie APA, ani konwersja z APA do APA-Jail nie
moze sie odby¢ na dysku z partycjami APA powyzej 128GiB/1TiB (skrypt tego nie sprawdza).

= = PFS PFS RAW

hddo:/__mbr hddo:/__net hddo:/__system hddo:f__sysconf hdd0:f__common

EXT2 exFAT

ukryta, brak przypisane]j litery dysku



Typ-B
Zmieszane APA z GPT (kompletny).

PS2: utworzone sg wszystkie podstawowe partycje APA, plus dodatkowo "hdd0:/ .recovery" i "hdd0:/+OPL".
Pozostata wolna przestrzen (RAW) jest i musi pozostaé nie uzywana, w przeciwnym razie uszkodzisz APA (ze
wzgledu na brak APA journal).

PC: Ukryta partycja (ID EDOO, flaga Hidden) RAW ("PS2 Protection Area") pokrywa obszar zajety przez
sSrodowisko PS2. Partycja exFAT zajmuje cate pozostate miejsce minus ostatni 1MiB zajety przez kopie GPT.

Zalety:

« kompatybilnoé¢ wsteczna z wiekszoscig oprogramowania PS2

» mozliwo$¢ auto-bootowania z dysku (np. Free HDBoot)

« wgrywanie gier dla PS2 bez koniecznosci uzywania dedykowanych programéw
» maksymalna wielko$¢ dysku to 8ZiB (~9.447ZB)

» maksymalna wielko$¢ partycji exFAT to 512TiB (~563TB)

Wady:
* brak mozliwosci dodawania, usuwania i edycji jakichkolwiek partycji, defragmentacji tancucha APA

* brak mozliwosci dodawania, usuwania i edycji jakichkolwiek partycji na GPT

= = I INDEX PFS FAT32 RAW \
exFAT
Typ-B2/B3

hddo:/__mbr hddo:/__net hddo:/__system hddo:f__sysconf hdd0:f__common hddo:/__.recovery
B2 rézni sie od protoplasty tym, ze utworzony jest z juz istniejagcego Srodowiska APA. Partycja odzyskiwania
nie jest tworzona w przestrzeni APA, ale w MBR, tuz za pierwszymi 128GiB (B2) lub 1TiB (B3). Z tego tez

wzgledu, uzytkownik nie moze przekroczy¢ tej bariery po stronie APA, ani konwersja z APA do APA-Jail nie
moze sie odby¢ na dysku z partycjami APA powyzej 128GiB/1TiB (skrypt tego nie sprawdza).

ukryta, brak przypisanej litery dysku

— = RAW |

EXT2 exFAT

hddo:/__mbr hddo:/__system hddo:f__sysconf hdd0:f__common

ukryta, brak przypisane]j litery dysku



Typ-C

Zmieszane APA z GPT (tylko kopia GPT). Typ-C okazat sie zbyt problematyczny w uzyciu na nowoczesnych
Windows i Linux, wiec toolkit obecnie nie oferuje jego utworzenia.

PS2: utworzone sg wszystkie podstawowe partycje APA, plus dodatkowo "hdd0:/ .recovery" i "hdd0:/+OPL".
Pozostata wolna przestrzen (RAW) jest i musi pozostac nie uzywana, w przeciwnym razie nadpiszesz dane na
partycji z exFAT (czyli tej od strony PC) i by¢ moze takze kopie GPT.

PC: Ukryta partycja (ID EDOO, flaga Hidden) RAW ("PS2 Protection Area") pokrywa obszar zajety przez
Srodowisko PS2. Partycja exFAT zajmuje cate pozostate miejsce minus ostatni 1MiB zajety przez kopie GPT.

Zalety:

« kompatybilnoé¢ wsteczna z wiekszoscig oprogramowania PS2

» mozliwo$¢ auto-bootowania z dysku (np. Free HDBoot)

« wgrywanie gier dla PS2 bez koniecznosci uzywania dedykowanych programéw
» maksymalna wielko$¢ dysku to 8ZiB (~9.44ZB)

» maksymalna wielko$¢ partycji exFAT to 512TiB (~563TB)

Wady:

* brak mozliwosci dodawania partycji i defragmentacji tancucha APA
« brak mozliwosci dodawania, usuwania i edycji jakichkolwiek partycji na GPT

= = I INDEX PFS
hddo:/__mbr hddo:/__net

= |

hddo:/__system hddo:f__sysconf hdd0:f__common hddo:/__.recovery

Y exFAT [|==s
ay
ukryta, brak przypisanej litery dysku
Typ-C2/C3

C2 rézni sie od protoplasty tym, ze utworzony jest z juz istniejgcego srodowiska APA. Partycja odzyskiwania
nie jest tworzona w przestrzeni APA, ale w MBR, tuz za pierwszymi 128GiB (C2) lub 1TiB (C3). Z tego tez
wzgledu, uzytkownik nie moze przekroczy¢ tej bariery po stronie APA, ani konwersja z APA do APA-Jail nie
moze sie odby¢ na dysku z partycjami APA powyzej 128GiB/1TiB (skrypt tego nie sprawdza).

INDEX PFS PFS RAW |

EXT2 exFAT

hddo:/__mbr hddo:/__net hddo:/__system hddo:f__sysconf hdd0:f__common

ﬂ

ukryta, brak przypisane]j litery dysku



GPT

Standardowe Srodowisko PC. PlayStation 2 nie jest w stanie automatycznie uruchomi¢ czegokolwiek z tak
sformatowanego dysku poniewaz w firmware PS2 brakuje obstugi GPT i exFAT.

Jedynym programem, ktéry obstuguje exFAT na GPT z wewnetrznego dysku twardego jest OPL GD.

Zalety:

« tatwa edycja srodowiska dowolnym programem na PC

» wgrywanie gier dla PS2 bez koniecznosci uzywania dedykowanych programéw
» maksymalna wielkos¢ dysku to 8ZiB (~9.44ZB)

» maksymalna wielko$¢ partycji exFAT to 512TiB (~563TB)

» mozliwos$¢ uzycia kilku partycji

Wady:

* brak mozliwosci auto-bootowania z dysku (np. Free HDBoot)
* brak kompatybilnosci z niemal wszystkimi programami dla PS2

— 1 =

mass: [

exFAT

Standardowe $rodowisko PC. PlayStation 2 nie jest w stanie automatycznie uruchomi¢ czegokolwiek z tak
sformatowanego dysku poniewaz w firmware PS2 brakuje obstugi exFAT.

Jedynym programem, ktéry obstuguje exFAT z wewnetrznego dysku twardego jest OPL GD.

Zalety:

* tatwa edycja srodowiska dowolnym programem na PC

» wgrywanie gier dla PS2 bez koniecznosci uzywania dedykowanych programéw
» maksymalna wielkos¢ dysku to 512TiB (~563TB)

Wady:
* brak mozliwosci auto-bootowania z dysku (np. Free HDBoot)
* brak kompatybilnosci z niemal wszystkimi programami dla PS2

mass: [



https://github.com/grimdoomer/Open-PS2-Loader/releases
https://github.com/grimdoomer/Open-PS2-Loader/releases

HDD Mounter

Skrypt stuzy do automatycznego montowania wszystkich popularnych partycji APA lub APA-Jail z systemami
plikbw PFS, EXT2, RFS i FAT32. Wszystkimi zamontowanymi partycjami mozna zarzadza¢ dowolnym
managerem plikéw ("${TOOLKIT_PATH}/storage/hdd/"). Partycje z EXT2, RFS i FAT32 wymagajg uprawnien
roota.

hdd
- » + C # 1 % przemek ps2 storage hdd M common OoPL

Méj komputer

Zaktadki
Urzadzenia
Siec

__.recovery

“ conf_hdd.cfg

6 elementow, wolne miejsce: 23,9 GiB

HDD Unmounter

Skrypt stuzy do automatycznego demontowania zamontowanych partycji APA lub APA-Jail i zdjecia
mapperéw.

HDD Tasker

Skrypt stuzy do specjalnych operacji na wewnetrznym dysku twardym:

Check Disk Condition

Odczyt parametréw S.M.A.RT. (zapisywany réwniez w "${TOOLKIT PATH}/logs/") na podstawie ktérego
mozna oceni¢ kondycje dysku.

Perform Secure Erase
Nadpisywanie wszystkich sektoréw zerami (bezpieczne réwniez dla SSD).

Unformat Disk
Nadpisywanie pierwszych 128MiB i ostatniego 1MiB dysku zerami.

Change Maximum Disk Size

Tworzenie strefy HPA, tym samym zmniejszanie rozmiaru dysku. Uzyteczne w przypadku kiedy uzytkownik ma
zbyt duzy rozmiar noénika w stosunku do oprogramowania ktére moze go obstuzy¢. Pre-definiowane wartosci
to: 128GiB, 1TiB i 2TiB (ale mozna réwniez wybra¢ dowolng maksymalng wartos$¢ LBA).


https://en.wikipedia.org/wiki/Host_protected_area

Backup Or Restore APA Index

Tworzy lub przywraca kopie partycji " _mbr". Obstugiwana wytacznie APA. Z APA-EXT tylko pierwszy indeks,
APA-DVR jest catkowicie nieobstugiwana ze wzgledu na szyfrowanie.

Opcjonalnie, przywraca strukture logiczng APA-Jail z partycji odzyskiwania (o ile oczywiscie nadal istnieje i jej
zawartos¢ pozostata nienaruszona od momentu sformatowania lub skonwertowania dysku do APA-Jail).

Fix APA Checksum
Naprawia sume kontrolng " mbr".

Manipulate Bootstrap
Umozliwia wgranie, skopiowanie lub usuniecie bootstrapuz " mbr".

Bootstrap jest programem bootujgcym (zaszyfrowany i podpisany *.elf, czyli *.xin), ktéry uruchamia funkcja w
firmware zwana OSD Update podczas startu konsoli. To wtasnie bootstrap inicjuje sprzet i uruchamia np. FHDB,
PSBBL, HDD OSD, PSBBN etc.

HDD Keygen

Skrypt stuzacy do odczytu HDD ID z oryginalnego dysku Sony dla PlayStation 2 (z SA/DFA) i ekstrahujacy
unikalny dla kazdego dysku z osobna klucz.

USB-SIO Formatter

Skrypt stuzy do formatowania pamieci zewnetrznej. Zaleznie od wybranej opcji, na rézny sposéb:

FAT32 on MBR
Starozytne Srodowisko, ale obstugiwane przez wszystkie programy.

Ograniczenia:
» maksymalna wielko$¢ pliku na FAT32 réwna jest 3.99GiB
» maksymalna wielko$¢ nosnika dla MBR réwna jest 2TiB

EXT2 on MBR
Srodowisko obstugiwane wytacznie przez E20PL.

exFAT lub exFAT on MBR/GPT

Srodowisko exFAT na MBR obstuguje OPL 1.2.0 i nowsze, XEB+, PSBBL i kilka innych nowoczesnych
homebrew. exFAT na GPT lub bez tablicy partycji, wytacznie OPL GD.

MCFS

Srodowisko kart pamieci dla PlayStation 2. Do sformatowania wymagany oryginalny PS3 Memory Card
Adaptor (CECHZM1).

USB-SIO Tasker

Skrypt stuzy do specjalnych operacji na pamieci zewnetrznej:

Check USB/MX4SIO Fake Size
Umozliwia sprawdzenie czy deklarowany rozmiar pamieci jest prawdziwy.

Create All Directories Used By Homebrew Apps
Tworzy wszystkie potrzebne foldery na np. pendrive.


https://en.wikipedia.org/wiki/PlayStation_3_accessories#Memory_card_adapter

HDD Exploiter

Skrypt stuzacy do wgrywania podstawowych programéw homebrew i exploitéw. Oficjalne wydanie PS2HDH
cho¢ zawiera wyzej wymieniony skrypt, to juz nie zawiera "ps2/apps/exploits/".

Brakujace pliki potrzebne do instalacji (szczegbty znajdziesz w kodzie skryptu):

» kilka programéw uzytkowych

« unofficial LaunchELF dla DEV2

* SoftDEV2 (unofficial LaunchELF i Open PS2 Loader)
* MBRBoot (unofficial LaunchELF kHn)

* Free HDBoot (w wersjach 1.953, 1.965i 1.966)

« HDD OSD (samodzielny lub do fuzji z FHDB)

« PlayStation 2 Basic Bootloader

Chrzaszcze ;)

Do przygotowania dysku z APA (a wiec i réwniez do tworzenia APAJ-A i B), uzywany jest program PFS Shell. Z
nieznanych powodoéw, bywa tak ze podczas formatowania sie zawiesi, a co za tym idzie skrypt nigdy nie
dokonczy wszystkich pozostatych wymaganych czynnosci. Jesli proces utknie na:

pfs version 0000 driver start.
#

to odtacz dysk lub zrestartuj komputer i spréobuj ponownie. Przyczyna problemu jest nieznana, chod
prawdopodobnie powigzana z pamieciami podtaczonymi za pomoca USB (a wiec na chwile obecng PATA/SATA
na USB i karty SDXC nie sg rekomendowane). Jesli to mozliwe, zawsze uzywaj PATA lub SATA bezposrednio
wpiete w ptyte gtéwna lub kontroler na PCle.

FAQ

Czyli najczesciej zadawane pytania.

P:,Czy to ty jeste$ autorem metod, narzedzi etc?”

O: Oczywiscie ze NIE. Jestem skromnym grafikiem i specjalista IT. Zdecydowanie nie jestem ani programista,
ani inzynierem wstecznym, ani nawet mistrzem Linuksa ukrytym gdzie§ w piwnicy. Pomysl o mnie jak o
Prometeuszu, ktéry przynosi ci ogien. Pamietaj tylko aby sie nim nie oparzy¢. ;)

P:,Czy moge uzy¢ toolkitu do wgrywania pirackich kopii gier?”
O: Nie...

P:,Czy moge uzy¢ WSL2?"
O: Nie.

Podziekowania

* Dla wszystkich zaangazowanych w rozwdj tzw. sceny homebrew, wszystkich programistéw wszystkich
programéw, bibliotek, sdk etc.

« Dla wszystkich programistéw HDL Dump, PFS Shell i PFS Fuse (m.in. AkuHak, UYJulian).

« Dla Pinky za napisanie dla mnie APA Partition Header Checksumer, a Bucanero za port na Linuksa.

« Dla Bucanero za program rozpakowujacy *.psu.

* Dla CosmicScale, Khat17, nuno6573, Ripto i Haker120 (a_youkai_of_love) za testy QA.

« DlaRipto i Khat17 za ttumaczenie readme na jezyk angielski.
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